Propunere de semnalizare a obiectivelor cultural - turistice
si de amenajare a traseelor turistice

Covasna, jud. Covasna

Beneficiar: Consiliul Local al Orasului Covasna
Initiator: Asociatia “Arhitecturd. Restaurare. Arheologie”, Brasov, jud. Brasov
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1 INTRODUCERE

1.1. Date de recunoastere a documentatiei

Denumirea lucrarii: Propunere de semnalizare a obiectivelor cultural
- turistice si de amenajare a traseelor turistice

Beneficiar: Consiliul Local Covasna

Initiator: ASOCIATIA +ARHITECTURA. RESTAURARE.
ARHEOLOGIE”

Perioada elaborarii: octombrie - decembrie 2006

12 Scopul si obiectivele

Orasul Covasna, cunoscut mai ales datoritd importantelor resurse hidrominerale si
carbogazoase cu valoare terapeuticd, cuprinde si un numdr important de valori de
patrimoniu natural si cultural neexploatate decat partial. Accentul pus pe exploatarea
resurselor balneare a dus, de-a lungul timpului, la transformarea asezarii intr-o veritabila
statiune de tratament care adund anual peste 50 000 de turisti. Ins4, cateva repere culturale
proprii oragsului Covasna, cum ar fi casa memoriald a lui Kérosi Csoma Sandor din Chiurus
(inclus in zona administrativa a orasului) sau importanta fortificatie dacica Cetatea Zanelor,
fac din aceasta localitate si un important obiectiv cultural.

Dezvoltarea liniard a unei mari pdrti a orasului, desfasurata de-a lungul vaii Covasna, si
apoi organica la baza dealurilor Kopot si Piliske, face ca elementele de patrimoniu natural
si cultural sa fie distribuite eterogen in intreg teritoriul orasului. Semnalizarea obiectivelor
istorice, memoriale, artistice si chiar a celor balneare, agregarea lor intr-un sistem usor de
recunoscut si de descifrat poate aduce, alaturi de bine-cuvenita prezentare, punerea in
valoare a intregii localitdti, ale cdrei repere au in prezent valoare doar pentru localnici.

In mod firesc semnalizarea obiectivelor unei localitdti - elemente ale spatiului public si
edificii care il definesc - trebuie sd se inscrie intr-o serie de proiecte mai ample, de
amenajare a spatiului public in ansamblu. De aceea acest proiect se adreseaza modului de
valorificare a unor obiective importante, conturand cateva scheme de alcdtuire a panourilor
explicative, dar si de amenajare a contextului acestora.

2. SITUATIA ACTUALA

21. Obiective turistice

Monumente istorice clasate in Lista Monumentelor Istorice (2004)
Fortificatia latene de la Covasna, Cetatea , Valea Zanelor”
Ansamblu tehnic - Planul inclinat de la COVASNA la Comandau
Planul inclinat

Cladiri anexe

Cale feratd ingusta

Case de lemn, str. Cuza Voda nr. 53

Scoala veche din Voinesti

Biserica ortodoxa ,,Sf. Nicolae”

Casa parohiald a bisericii ortodoxe

Statuia ostasului roman
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Biserici
1. Biserica reformata
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2. Biserica romano-catolica si cimitirul

3. Biserica reformatd din Voinesti

Monumente de for public

1. Bustul lui Korosi Csoma Sandor, Covasna

2. Chiurus - Bustul lui Koérési Csoma Sandor

3. Bustul lui Iustinian Teculescu

Case memoriale, puncte muzeale, obiective culturale

1. Galeria de arta

2. Expozitia in aer liber de sculptura in lemn, Voinesti
3. Chiurus - Casa memoriald Korosi Csoma Sandor

4. Chiurus - Casa de cultura - expozitie memoriald Korosi Csoma Sandor
Constructii valoroase

1. Filatura, fabrica de textile

2. Casa parohiald cu poartd secuiasca a bisericii reformate, Voinesti
3. Case traditionale valoroase grupate

Obiective balneare

1. Izvorul de ape minerale din parcul comunal

2. ,Balta Dracului”

3. Izvoare publice cu apa minerald

Obiective de agrement

1. Valea Zanelor

22. Disfunctii / Potential

Orasul Covasna dispune in prezent de un singur element de identificare si localizare a
obiectivelor turistice, care, desi situat intr-o pozitie centrald, este insuficient pentru a
favoriza valorificarea potentialului natural si cultural al asezarii. Realizarea unui punct de
prezentare, cu informatii detaliate referitoare la valorile orasului, este o premisd a
implementdrii acestui proiect. Pe un alt palier se situeaza elementele de semnalizare a
obiectivelor turistice (absente in prezent), care. insotite de elemente necesare spatiului
urban-public (banci, masute de luat masa, cosuri de gunoi, suporti pentru biciclete, grupuri
sanitare, addposturi). vor spori eficienta acestor instrumente de valorificare a
patrimoniului, atdt pentru localnici, cat si pentru turistii nefamiliarizati cu alcdtuirea
localitatii. Aceste elemente de prezentare mai indeplinesc si un alt scop stipulat de Legea
monumentelor istorice (L. 422/2001, modificatd de L.259/2006, art. 17, alin 31!), acela de
marcare a valorilor de patrimoniu cultural clasat.

Structura urbanda a suferit in perioada comunistd transformadri importante care au adus
atingere caracterului localitatii. Implantarea ansamblurilor hoteliere si de tratament in zona
centrald a localitatii - Cerbul-Céprioara-Covasna, Hefaistos-Dacia - precum si a ecranelor
de locuinte colective a produs din punct de vedere a imaginii urbane contraste nocive la
nivelul intregii localitati. Astfel, interventiile din zona centrald ar trebui sa se inscrie in
atmosfera tesutului urban reprezentativ aflat dincolo de bariera locuintelor colective.
Vegetarile puternice - ecrane vegetale in fata blocurilor comuniste, folosirea abundentd a
lemnului, pavajele din materiale naturale (piatrd, lemn), poduri si podete pietonale din
lemn, taluzuri vegetate, etc. ar trebui sd fie constantele unor necesare proiecte de gestionare
a spatiului public.

1 . N U . o
Calitatea de monument istoric se marcheazd printr-un insemn distinctiv amplasat de

reprezentantii primariei. [...] Costul insemnelor distinctive se suportd de cétre autoritétile publice
locale.
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3. PROPUNERE

3.1. Proiecte

Solutia constructivd a interventiilor pe care le propunem este caracterizata de folosirea
grinzi din lemn de brad, cu sectiuni de 20 sau 25 cm, care alcdtuiesc panouri verticale si
banci prin suprapunere directd, sau intermediatd de elemente metalice (teavd @5 cm).
Aceleasi elemente metalice, asociate cu elemente din tabld sunt folosite pentru maéanere,
suporti pentru biciclete, cosuri de gunoi, etc. Grinzile din lemn folosite se impart in doua
categorii, in functie de pozitia elementelor de semnalizare: rigle din lemn finisate si rigle
din lemn cu sectiunea aproximativ pdtrata, rezultatd din cioplire. De asemenea prezenta
elementelor metalice este redusd acolo unde sunt folosite riglele cioplite.

1. Punct de informare turistica - Parcul central

Parcul central este amplasamentul care polarizeazd cea mai mare parte a turistilor din
orasul Covasna. Un dispozitiv de prezentare exhaustivad a obiectivelor turistice va descrie
valorile asezarii, calitatile naturale si culturale ale elementelor de patrimoniu, modul de
parcurgere a traseelor turistice, alternativele de agrement, prin texte explicative, simboluri,
sau chiar prin machete a unora dintre obiective sau a unor elemente reprezentative ale
acestora.

Modelul structural, generalizat la scara tuturor interventiilor, este folosit astfel incat
panourile verticale imbinate sd defineasca un contur neregulat care sustine o acoperire
simpld din lemn.

2. Elemente de semnalizare a obiectivelor turistice

Fiecare obiectiv turistic va fi semnalizat printr-un panou realizat din grinzi suprapuse din
lemn pe care sunt atasate texte explicative, material grafic si precizarea locului elementului
de patrimoniu in contextul agezarii. Dat fiind cad aceste prezente sunt parti ale spatiului
public, utilizat atat de turisti, cat si de localnici, sunt insotite de diverse elemente necesare
unui spatiu de odihna: masuta, banca, etc.

3. Elemente de dirijare a traseelor turistice

Legdtura dintre zona de prezentare si obiective este facuta de reteaua stradald, al carei
caracter organic poate aduce dificultati in atingerea tintelor propuse. Astfel, traseele
turistice trebuie sd fie dirijate prin indicatoare amplasate in general la intersectiile strazilor
din circuitul turistic sau cu celelalte strdzi ale retelei sau cu un alt traseu turistic.

4. Amenajarea unor spatii publice: scuarul Korosi Csoma Sandor din fata
bibliotecii orasenesti, imprejmuiri la biserica romano-catolica si biserica
ortodoxa veche

Problema cea mai ampla este, asa cum este prezentat anterior (cap. 2.2), cea a organizarii

haotice a spatiului public. Propunerile inaintate de aceastd documentatie prin exemplele

citate se rezuma la identificarea unor zone cu potential ridicat de valorificare si ilustrarea
unor posibile interventii de restituire a imaginii traditionale a centrului localitatii.
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5. Statii pe traseul mocanitei: Hotel Bradu/ Valea Zanelor - Planul inclinat - Comanddu
Actiunile Consiliului Local Covasna privitoare la monumentul istoric Planul inclinat
(declansarea exproprierii in interes public) vor fi urmate probabil de reabilitarea si
repunerea in functiune a mocanitei spre Comandau. In acord cu aceste demersuri, studiul
propune amplasarea unor puncte de informare, care sa indeplineasca si functia de statii
pentru imbarcare, de-a lungul acestui traseu.

6. Popasuri pe traseul Valea Zanelor - Cetatea Zanelor

Accesul spre fortificatia dacica de la Cetatea Zanelor este pe diferite sectoare destul de
dificil. Astfel traseul va fi punctat de cateva locuri de odihna alcatuite din mese cu banci,
cosuri de gunoi, dar si panouri explicative ale topografiei locului.

7. Amenajarea drumului de acces la Cetatea Zanelor - scdri, parapeti, banci
Ultimul segment de acces la Cetatea Zanelor este unul foarte dificil, fiind necesare lucrari
de amenajare a pantelor, realizarea unor rampe cu trepte si balustrade si amenajarea unor
locuri de odihnd intermediare. Drumul de acces actual are segmente degradate si nu este
dotat cu elemente complementare sau balustrade. Aceastd actiune reprezintd de fapt
reabilitarea drumului existent.

8. Adapost (depozitare temporara pentru santierul arheologic), grup sanitar si
punct de belvedere la Cetatea Zanelor

Campaniile de cercetdri arheologice din ultimii ani au adus suficient de multe informatii

pentru interventiile de valorificare preliminara a sitului, insd un rezultat de ansamblu mai

trebuie sd astepte multe alte viitoare cercetdri. De aceea, acest sit arheologic trebuie sa

combine necesitdtile cercetdrii arheologice, valorificarea, protectia, conservarea cu

exploatarea turisticd a monumentului istoric. Un singur spatiu construit poate functiona ca

punct de belvedere spre Valea Zanelor, adapost pentru turisti si arheologi, cat si spatiu de

depozitare temporard pentru uneltele necesare cercetarii arheologice.

9. Amenajarea traseului de vizitare a cetatii

Drumurile de acces pe terasele fortificatiei au de asemenea nevoie de proiecte minimale de

amenajare: scari din piatra locala fixatd cu pari din lemn, platforme acoperite partial cu

piatrd sau lemn sau pari din lemn pentru sugerarea configuratiei teraselor fortificatiei.

32 Trasee turistice

Zona de distributie - parcul central (izvoarele de apa minerala, ,Balta Dracului”)

1. Biserica reformata - Biserica romano-catolica - Galeria de arta

2. Parcul central - Filatura - Case traditionale - Expozitia de sculptura in aer liber

3. Galeria de artd - biserica reformatd si casa parohiald din Voinesti - bustul lui
Iustinian Teculescu - statuia ostasului roman - biserica ortodoxd si casa parohiala
- Expozitia de sculpturd - Valea Zanelor / statie mocanita

4. Valea Zanelor - Planul inclinat - Comandau (drum cu mocanita)

5. Valea Zanelor - Cetatea Zanelor

6. Parcul central - scuarul Korosi Csoma Sandor - Chiurus (Casa memoriala si
expozitia Koérosi Csoma Sandor)

3.3. Etapizare

Lucrérile prezentate aici pot face obiectul a doud interventii. Prima faza poate duce la constituirea
traseelor turistice, a punctelor de semnalizare si a punctului de informare turisticd. Urmdtoarei
faze i se pot inscrie lucrdrile de amenajare a spatiului public, cum sunt cele identificate aici.
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34 Deviz estimativ
proiect materiale cantitati Cost estimativ
1.Punct de informare panouri - rigle 20x20 cm 3 mc 1500
turisticd - Parcul central | elemente de legdturd - teavd 5 cm 30m 900
elemente de legdturd - tabld 5mm 2mp 300
spoturi 3 buc 900
material explicativ - suport din| 3 mp 300
poliplan si printuri
material explicativ tridimensional 3 buc. 500
acoperis 10 mp 500
banci - rigle din lemn 25x25 cm 1.5 mc 750
elemente de fixare 300
1 buc. 5450
2.Elemente de panouri - rigle 20x20 cm 0.5 mc 250
semnalizare a elemente de legdturd - teavd 5 cm 3.5m 105
obiectivelor turistice elemente de legdturd - tabld 5mm 0.3 mp 45
spoturi 1 buc 100
material explicativ - suport din| 1.5 mp 150
poliplan si printuri
elemente de fixare 100
aprox. 20 buc. 750x20=14 000
3.Elemente de dirijare a rigld din lemn 0.1 mc 50
traseelor turistice material explicativ - suport din | 0.5 mp 50
poliplan si printuri
elemente de fixare 50
banci - rigle din lemn 25x25 cm 0.1 mc 50
aprox. 30 buc. 30x200= 6 000
4.Amenajarea unor spatii | scuarul Korosi Csoma Sandor 10 000 mp -
publice imprejmuiri la biserica romano- 2000
catolicd
biserica ortodoxa veche 2000
faza -4 000
5. Statii pe traseul asemdnator pct. 1
mocanitei
3 buc. aprox. 10 000
6. Popasuri pe traseul
Valea Zanelor - Cetatea
Zanelor
3 buc. aprox. 6 000
7. Amenajarea drumului 10 mc
de acces la Cetatea Zanelor
aprox. 5 000
8. Addpost si punct de asemdndtor pct. 1
belvedere la Cetatea
Zanelor
1 buc. aprox. 6 000
Total 56 450
Manopera, proiectare (20%) 11 290

Total general

67 740 RON (aprox. 20 000 Euro)
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